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Ars Electronica 2022
— Welcome to Planet B

Tegoroczna Ars Electronica odbyla sie pod nawigzujacym do Keplerow-
skiego postulatu poszukiwania podobnej do Ziemi planety, choé réwno-
cze$nie pod wzbudzajacym wieloznaczno$c hastem ,,Welcome to Planet B.
A different life is possible. But how?”. Tytulowi temu towarzyszyt plakat,
na ktorym ubrana w ludowy strdj, uSémiechnieta kobieta z Oculusem na
glowie i kontrolerami VR w dloniach biegnie po pustyni, a za jej plecami
roztacza sie postapokaliptyczny §wiat porzuconych, zardzewialych stat-
kéw. W tle wzlatuje do nieba rakieta z informacjg, ze Jeff i Elon wlaénie
opuscili planete. Na pierwszy rzut oka moze sprawia¢ wrazenie, ze jest to
rodzaj pastiszu nieco polgczonego z nutg cynizmu, w ktérym w ten sposob
daje sie do zrozumienia i prowokuje, ze jesli ludzko$¢ nie wykona pewnych
ratunkowych dzialan, wtedy zar6wno sam czlowiek, jak i nasza Matka Zie-
mia znajda sie w takiej wlasnie kondycji, i ze jedynym wyjéciem pozostanie
jakkolwiek rozumiana ucieczka — z miejsca, w ktérym nie mozna juz dhuzej
zy¢ — dostownie z Ziemi lub w VR.

Plakat posiada dopelnienie w postaci zaproszenia do wystawy
o tredci:

Welcome to Planet B jest tegorocznym tematem i znaczaca cze$c za-
prezentowanych tresci bedzie zaproszeniem i wezwaniem do wniesie-
nia czego$ do Planu B, dzieki ktéremu mozemy zapewnic¢ sobie przy-
szlo$¢ wartg istnienia nas wszystkich i tych, ktérzy przyjda po nas.
Planeta B nie jest kolejnym miejscem, do ktérego mozemy uciec. Jest
zaszyfrowanym sposobem innego Zycia — na tej planecie i wraz z nia.
Cokolwiek zrobimy lub czego nie zrobimy, bedzie to mialo ogromne
konsekwencje i musimy sie na to przygotowac:.

Ten bezkompromisowy, prawdziwy przekaz wzbudza kolejne rozwa-
zania dotyczace kondycji ludzkiej w czasach antropocenu, stwarzajgcego

warunki do széstego masowego wymierania gatunkéw oraz uwiklanego

» 1 https://ars.electronica.art/planetb/en/highlights/
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w trudne do zatrzymania i cofniecia zmiany ekosystemu. Plakat, ktéry na
poczatku wydawal sie wieloznaczny, a moze wrecz ironiczny, po czasie
staje sie rozbrajajaco szczery, wskazujac na niemoc w rozszyfrowywaniu
tego, w jaki sposob ten negatywny trend mialby sie odwrécié.

Tegoroczna Ars Electronica rozgrywala sie glownie, cho¢ nie jedynie,
na terenie Uniwersytetu Johanna Keplera w Linzu, ktoéry oddalony jest od
centrum o 20 minut jazdy tramwajem. Mozna bylo spokojnie zalozy¢, ze
spedzi sie tam caly dzien, gdyz tamtejszy program obejmowatl kilka prze-
strzeni wystawienniczych znajdujacych sie w uniwersyteckich budynkach,
jak rowniez w otaczajacym ten teren parku. W programie, oprocz rozne-
go rodzaju instalacji, znalazly sie performansy i koncerty. Jak co roku
przyznano warte po 10 tys. euro gléwne nagrody Golden Nica. Katego-
rie, ktore w tej edycji znalazly sie w konkursie, to Computer Animation,
w ktorym gléwna nagrode uzyskal projekt autorstwa Rashaada Newsome,
zatytutlowany Being (2019), wykorzystujacy animacje bota nawigzujaca
do afrykanskiego stylu. W kategorii Digital Communities glowna nagrode
przyznano Ory Yoshifuji (Ory Lab) za robotyczny projekt Avatar Robot
Café DAWN ver.B (2021), a w kategorii Interactive Art+ Zlota Nike zdobyl
duet Jung Hsu i Natalii Rivery za interwencyjna prace Biofilm.net: Resist
like bacteria (2021). W konkursie u19 — create your world, przeznaczo-
nym dla mlodych tworcow, gtdéwna nagrode (3 tys. euro) przyznano Mary
Mayrhofer za The Black Blanket (2021). Ponadto w kazdej z kategorii
przyznano po dwie Nagrody Specjalne oraz 12 Wyr6znien Honorowych.
Nagrode honorujacg Pionierskich Wizjoneréw Sztuki Mediéw przyznano
Laurie Anderson, a w kategorii Award of Digital Humanity uhonorowa-
no projekt Sary Newman, Katarzyny Chmielinski i Matthew Taylora The
Data Nutrition Project (2018), ktora to nagroda ufundowana jest przez
Austriackie Ministerstwo ds. Europejskich i Miedzynarodowych. Przyzna-
no takze dwie nagrody Starts Prize (po 20 tys. euro), ufundowane przez
miedzynarodowe konsorcjum z inicjatywy Komisji Europejskiej. Pierwsza,
Grand Prize — Innovative Collaboration: Awarded for innovative collabo-
ration between industry or technology and the arts that opens new pa-
thways for innovation otrzymala Giulia Foscari & Unless, za interwencyjna
i ekologiczna prace Antarctic Resolution (2019), a druga, Grand Prize —
Artistic Exploration: Awarded for artistic exploration and art works where
appropriation by the arts has a strong potential to influence or alter the
use, deployment or perception of technology, otrzymal duet Holly Hern-
don i Mathew Dryhurst, za sieciowa prace Holly+ (2021).

Niezaleznie od powyzszych zwyciezcow, w tym roku dalo sie zaob-
serwowac, iz uwaga artystek i artystow skupila sie w znacznej czeéci na
relacjach budowanych przez czlowieka w stosunku do natury lub tematach
poruszajacych problematyke postapokaliptycznego konica epoki antropo-
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cenu. W§rdd takich prac znalaz} sie m.in. artystyczny projekt Kat Austen
Stranger to the Trees (2021), realizowany w ramach rezydencyjnego pro-
gramu Centrum Sztuki WRO European Media Art Platforms EMARE, przy
wspolpracy z Creative Europe Culture Programme of the European Union.
W pracy tej zalozono badania naukowe polegajace na okresleniu wzrostu
i asymilacji rozdrobnionych czastek plastiku przez drzewa rosnace w gle-
bie z powiekszona zawartosci tej substancji, co winno da¢ odpowiedz na
pytanie o zakres oddzialywania plastiku na flore oraz pokazaé, czy tego
rodzaju polaczenie posiada jakie§ pozytywne rozwigzanie, polegajace np.
na asymilacji i dezintegracji plastiku. W tej grupie prac mozna wymienic
m.in. prace stwarzajacg niezwykly, przyjazny envoironment, czyli wieloau-
torska instalacje Postdigital Natures of Planet B (2019). Byl to futury-
styczny ogréd pelen pieknych, biologicznych form roélinnych, w ktoérych
W oparciu o wytworzone na uzytek procesu tworczego nowatorskie mate-
rialy probowano wskaza¢ mozliwy kierunek zmiany ekosystemu, prezentu-
jac nieznane wcze$niej, wykreowane w ceramice gatunki roslin. Environ-
ment przyciagal basniowa plastyka, w tym zywymi kolorami i nieznanymi
ro$linnymi formami. Ogréd laczyl rosliny znane, m.in. kaktusy i sukulenty,
z tymi wykreowanymi artystycznie:

Polaczone wirtualne modele réznych struktur drukowane w 3D pod-
kreélaja wspolczesny potencjal nowych, odnawialnych, nadajacych
sie do recyklingu i regeneracji materialow wytwarzanych przez ro-
boty. W projekcie tym organiczne ksztalty i metaboliczna atmosfera
wspolgraja ze soba. Integracja nie-ludzkich czynnikoéw — zaréwno
flory, jak i fauny — stawia dalsze pytania o role ksztaltowania prze-
strzeni w antropocenie. Wspo6lne rozprzestrzenianie sie wszystkich
tych komponentow kreuje pozytywna, kolorowa, postdigitalng wizje
Planety B2

Kolejnym przykladem nalezacym do wspomnianej grupy prac byt
performans Shoty Yamauchi Maihime, w ktorym polozono nacisk na
wspolzalezno$é czlowieka i technologii. W kilkunastominutowym przed-
stawieniu odgrywanym w uniwersyteckim parku pokazano romantyczna,
ale i dynamicznie zrobwnowazona relacje czlowieka i technologii. Opisano
niezbywalnos¢ tej symbiotycznej hybrydy, w ktorej zadna z czeSci nie chce
zatraci¢ wlasnej tozsamosSci, z rownoczesna potrzeba wspolnego bycia ze
swoim alter ego o odmiennej naturze. Relacje te podkre$lono pod$wietlo-
nymi kablami lgczacymi performerke/performera z ekranem, na ktérym

» 2 Gerfried Stocker, Markus Jand|, Ars Electronica 2022, Festival for Art, Technology, and
Society — Welcome to Planet B. A different life is possible. But how (Berlin: Hatje Cantz Verlag,
2022), 70.
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wykreowano istote podobna do goryla, ktéra prowadzila ruchowy, mime-
tyczny dialog z odgrywajaca swoja role w przestrzeni fizycznej artystka/
artysta. Konczace performans zrzucenie symbolicznej skory przez perfor-
merke/performera w postaci kostiumu z kontrolerami ruchu nawigzywa-
lo do odczucia niepokoju z racji coraz wiekszego wplywu technologii na
ludzkie zycie.

Tematyke ekologiczng poruszono takze we wspomnianej wczesniej
pracy autorstwa Giulii Foscari & Unless, zatytulowanej Antarctic Resolu-
tion (2019), w ktorej alarmuje sie o sytuacji na Antarktydzie:

Roztapianie sie lodu na Antarktydzie stanowi realne zagrozenie dla
naszego zycia i zycia przyszlych pokolen. Gruby na kilometry ladolod
topnieje obecnie w alarmujacym tempie 200 basenéw olimpijskich
na minute, a calkowite stopienie lodu antarktycznego podniostoby
globalny poziom mérz o 60 metréw, rozpoczynajac najwieksza mi-
gracje, jakiej kiedykolwiek do§wiadczyta ludzkosés.

Artystka zaproponowala oryginalny pomyst polegajacy na deklaracji
potrzeby powstania okregu wyborczego na najwiekszym naszym konty-
nencie — Antarktydzie, ktory moglby reprezentowac interesy tego regionu
w stosunku do innych terytoriéw Ziemi.

Nagrodzong Golden Nica byla przejmujaca praca autorstwa Mary
Mayrhofer, The Black Blanket (2021), w ktorej przedstawiono efekt psy-
chicznej traumy wynikajacej z osobistego, wcze$niejszego negatywnego
do$wiadczenia, takze nawiazujac do stygmatyzacji os6b chorych na de-
presje. Praca posiadala tradycyjna rzezbiarska forme. Byla prezentowana
w postaci uformowanego koca z wypisanymi bialymi sentencjami, wyra-
zajacymi cierpienie i niemoc:

Czarny Koc otacza osobe, ale tej osoby juz tam nie ma. Tkanina stala
sie sztywna; stwardniala i zesztywniala, tak jak to, ze zycie rozplynelo
sie we mgle. Osoba juz odeszla, byé moze uciekajac od swoich mysli,
albo badajac dno Dunaju. Czarny Koc wchlonal 1zy i podstuchiwatl
modlitwy. Stlumit krzyki i przyozdobil sie plamami krwi. Czarny Koc,
jak ostatnie miejsce spoczynku mumii, jak trumna dla tych, ktorzy
jeszcze zyja. Jako ostatnie wspomnienie dla wszystkich, ktorzy byli
zbyt zmeczeni na koniec dnia, by po prostu ponownie sie polozyé+.

» 3 Gerfried Stocker, Markus Jand|, CyberArts 2022, Prix Ars Electronica S+T+ARTS Prize'22
(Berlin: Hatje Cantz Verlag, 2022), 216.

» 4 Mario Schmidhumer, , The black blanket: Art and Depression,” Ars Electronica Blog,
1.07.2022, https://ars.electronica.art/aeblog/en/2022/07/01/the-black-blanket-art-and-
depression/ (20.03.2023).
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W zdjeciowej dokumentacji pokazano, ze koc postuzyl réznym oso-
bom, ze kazdy mdgt sie nim owingé, by uwspdlni¢ to do§wiadczenie, ktore
utrudnia codzienno$¢. Sugestywno$c tej pracy stawiala odbiorce w pozycji,
z perspektywy ktorej uwaga mogla zostaé skierowana na taki jej odbior, ze
kazdy podlegajacy w swoim zyciu podobnym emocjom czlowiek mog} sie
z ta praca i jej autorka pojednac.

Czesc¢ zaprezentowanych prac, w tym nagrodzony w kategorii Digital
Communities Golden Nica projekt artystyczny Ory Yoshifuji (Ory Lab)
Avatar Robot Café DAWN ver.B (2021), dotykala kondycji spoteczne;j.
W powyzszej, robotycznej pracy pokazano, w jaki sposéb zdalna techno-
logia moze przyczynic sie do wlaczenia osdb z niepelnosprawnos$ciami
w struktury rynku pracy. Wykorzystano zdalnie sterowane roboty, ktore
albo jako stacjonarne umieszczono na stolikach kawiarni, albo jako mobil-
ne poruszaly sie w jej przestrzeni. Osobami sterujacymi byly osoby z nie-
pelnosprawnos$ciami:

Roboty stuza jako medium do zywej interakcji pomiedzy osobami
z niepelnosprawnos$ciami i pelnosprawnymi. Dla tych, ktérzy waha-
ja sie wyj$¢ na zewnatrz z powodu fizycznych lub psychologicznych
wyzwan, przeszlych wypadkoéw itp., robot-awatar OriHime zapewnia
odmienny sposob fizycznej ekspresji i dzialanias.

Praca pokazuje, ze przezwyciezanie niepelnosprawnosci, np. fizycz-
nej, dokonuje sie poprzez dostosowywanie odpowiednich urzadzen w celu
usprawnienia ciala, a dzieki nim zaakceptowanie i przezwyciezenie danej
niedogodnosci, co skutkuje aktywno$cia w celu znalezienia zawodowej
drogi. Niepelnosprawno$é¢ w tym przypadku nie musi sie ujawniaé lub
w ogole by¢ brana pod uwage, poniewaz najwazniejsza jest niezalezna od
niej i powstala dzieki technologii sprawcza relacja, ktéra gwarantuje od-
powiednia aktywnos$¢ oso6b z niepelnosprawno$ciami.

Uwage zwracaly takze prace feministyczne i genderowe, w tym np.
interaktywna instalacja wykorzystujaca sztuczng inteligencje autorstwa
Yuwei Jiang Samsara (2022). Odbiorca/odbiorczyni mogli tu wcielic sie
w jedna z kobiet z r6znych regionéw §wiata i otrzymac wydruk z przebie-
giem zyciowych zdarzen. Dla swojej tozsamosci wybralem egipska kobiete
niecharakteryzujacg sie zadna szczegdlna cechg, urodzona w 2022 roku,
ktéra po nielatwym zyciu zmarla w 2100 roku na §wiatowg pandemie.
Interesujace bylo czytaé nieistniejacy zyciorys opisujacy wcielenie, w kt6-
rym m.in. chodzi o zastepowanie ludzi przez sztuczna inteligencje w wyko-
nywaniu prac zawodowych, prawdopodobnie gwalt oraz $mieré bliskich.
W ten sposéb odbiorczyni/odbiorca moze uzmystowié¢ sobie odmiennosé

» 5 https://calls.ars.electronica.art/2022/prix/winners/9194/
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i trudno$c¢ zycia w réznych miejscach, w ktérych wartosci i struktury spo-
leczne ograniczaja mozliwo$ci. Moze to rowniez powodowac feedback,
w ktérym ma miejsce dowartoSciowywanie wlasnej egzystencji w krajach
pozbawionych ograniczen w stosunku do kobiet lub nie tak silnie dziala-
jacych. W tym konteks$cie uwage zwracala rowniez praca Dory Ytzell Bar-
tilotti Voz Piiblica (2019), w ktérej z kolei pokazano ograniczenia i niebez-
pieczenstwa, jakim podlegaja kobiety w Ameryce Lacinskiej:

Intencja projektu jest bycie rzecznikiem tych glosow, ktore pozostaly
zneutralizowane w wyniku wcigz dyskryminujgcego kobiete spote-
czenstwa, sprawiajac, ze dokonujaca sie przemoc przemija, stajac sie
niewidoczna w zbiorowej skardze i domaganiu sie odzyskania prawa
do przestrzeni miasta®.

W kontekscie tej interwencyjnej pracy pokazano dokumentacje,
ktora skladala sie z uszytych przez aktywistki ubran noszonych podczas
demonstracji oraz z nagran kobiet wyznajacych negatywne przezycia
zwigzane z dokonujacymi sie w stosunku do nich naduzyciami. Inng, po-
dobna kobieca praca byta Families for Freedom, wyrézniona w kategorii
Digital Communities; autorstwa Aminy Khoulani, syryjskiej uchodZczyni,
zamieszkujacej w Wielkiej Brytanii i dzialajacej na rzecz organizacji Fa-
milies for Freedom, ktéra w ramach organizowanego miedzynarodowego
protestu domaga sie informacji na temat aresztowanych lub zaginionych
w Syrii mezezyzn.

Dajacym sie zauwazy¢ i budzacym zainteresowanie tematem byl po-
wiekszajacy sie wplyw sztucznej inteligencji na zycie czlowieka, co wyrazilo
sie m.in. w wykorzystujacym zlozona, wielokanalowa projekcje performan-
sie Mikaela Focka i Emilie Rasmussen. Byl to prawie godzinny spektakl
zatytulowany SH4DoW An Al Performance in 3D (2020), w ktérym byl
prowadzony epicki dialog pomiedzy bohaterka performansu a sztuczng
inteligencja, inspirowany basnia Andersena Cieni. Przywolano tu dyskusje
zwigzang z poszerzajacym sie znaczeniem i wladza sztucznej inteligencji,
ktéra wkracza w §wiadomo$¢ i wspomnienia ludzkiej bohaterki:

Spektakl bada egzystencjalne i etyczne dylematy, ktoére pojawiaja sie,
gdy uczlowieczona sztuczna inteligencja probuje symulowaé czlowie-
czenstwo i ludzkie emocje, zbierajac nie tylko dane na nasz temat, ale
i wnikajgc we wspomnienia. Im wieksze starania czyni czlowiek za-
tracajac sie w cyfrowej przestrzeni, poprzez np. wymiane informacji

» 6 https://www.dorabartilotti.com/voz-publica/
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z maszyna, tym wieksze i bogatsze staja sie coraz bardziej podobne
do czlowieka mozliwosci i zachowania ST7.

W poczatkowej fazie performansu zaangazowani zostali odbiorcy,
ktoérzy mogli glosowac wyrazajac swoje odczucia wobe prezentowanych
treSci poprzez pobranie odpowiedniej aplikacji. Spektakl wykorzystywat
technologie 3d wraz z uzyciem odpowiednich okularéw, a takze animacje
i wielokanalowg projekcje. Podobna tematyka znalazla sie w pracy bazuja-
cej na sonifikacji jezyka méwionego, autorstwa Gregora Pechmanna et al.
Melody of Crisis/Joy. Byla to instalacja, dzieki ktérej mozna byto nagrac
lub odstuchaé wezeéniej zarejestrowana czyjas sekwencje werbalna. Cho-
dzilo o to, ze melodyka wypowiedzi moze sugestywnie zastapic¢ rozumienie
sensu, przez co ladnie brzmiace, melodyjnie wypowiedziane, ale w treéci
ublizajgce lub chamskie zdanie moze by¢ odebrane jako pozytywny komu-
nikat. Nawigzuje to do sytuacji, gdy w sieci napotyka sie roznego rodzaju
informacje, ale ograniczenia w ich poznaniu, np. wynikajgce z nieznajo-
moéci danego jezyka, powoduja, Ze zmienia sie ich znaczenie dla odbior-
cy i powoduje nieadekwatna co do tre$ci komunikatu reakcje. Instalacja
pozwalala rébwniez na nagranie wlasnej sentencji, a komputer ocenial ja
pod katem smutku lub radoéci (crisis/joy), nastepnie wprowadzajac ja do
wlasnej bazy danych.

Jednym z bardziej wyrazistych punktow programu byl koncert Laurie
Anderson, uhonorowanej nagroda Award for Visionary Pioneers of Me-
dia Art, wielokrotnie nagradzanej, do dzisiaj aktywnie dzialajacej artystki,
bedaca ikona sztuki lat 70. i 80. Anderson byla powigzana z szeregiem
rozwojowych kierunkéw w sztuce, poczynajac od pop artu i konceptuali-
zmu, oraz realizujaca projekty ze wspdimalzonkiem Lou Reedem, a takze
Brianem Eno, Philipem Glassem, Frankiem Zappa, Johnem Cage’em czy
Wimem Wendersem?®, a powszechnie znana stala sie po wydaniu singla
Superman w 1981 roku. Humanistka, innowatorka, ilustratorka ksiazek
i kompozytorka, tworzaca muzyczne opowiesci z wykorzystaniem preparo-
wanych przez siebie skrzypiec, wykorzystujacych taSme magnetofonows,
jak i inne skonstruowane przez siebie instrumenty elektroniczne. Ander-
son dala §wietny koncert zawierajacy muzyke i poezje, snujac opowieéé
na temat historii Amelii Earhart, przez to upamietniajac jej osiggniecia,
szczegoblnie wymowny lot, w ktérym Earhart zaplanowala oblecie¢ glob,
a ktory zakonczyl sie tragicznym wypadkiem, po ktérym nigdy nie odnale-
ziono szczatkdéw samolotu. W Linzu zaprezentowata ten muzyczny projekt
wykonujac koncert z orkiestrg symfoniczng z Brna pod kierunkiem ame-
rykanskiego dyrygenta Dennisa Russella Daviesa. Byla to sentymentalna

» 7 https://www.artificialmind.ai/projects/sh4dow
» 8 Roselee Goldberg, Laurie Anderson, (New York: Harry N. Abrams, Inc., 2000), 23.
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muzyczna opowie$é, w ktérej Anderson wykorzystala preparowane przez
siebie skrzypce elektryczne i poetycki Spiew, z towarzyszeniem partii so-
lowej na wiolonczele w wykonaniu Rubina Kodheli.

Osobnym punktem byla wystawa po$§wiecona dorobkowi duetu
dzialajacego tworczo od poczatku lat 90. XX wieku — Christy Sommerer
i Laurenta Mignonneau®. Retrospektywa umieszczona zostala w Centrum
Kultury Wspolczesnej OK Offenes Kulturhaus, gdzie w poprzednich latach
pokazywano nagrodzone i wyr6znione prace. W tym roku mozna tu bylo
zobaczy¢ m.in. Interactive Plant Growing (1992) — instalacje pozwala-
jaca dzieki dotykaniu biologicznych roslin przez odbiorce/odbiorczynie
na wzrost ich wirtualnych odpowiednikéw, co dalo sie zaobserwowacé na
kilkumetrowej wielkoSci wy$wietlaczu. Zrekonstruowano roéwniez interak-
tywna instalacje A — Volve z 1994 roku, ktéra pozwalala na narysowanie,
a nastepnie wygenerowanie abstrakcyjnych, wirtualnych wodnych zwie-
rzat, ktore wchodzily w interakcje z podobnymi stworami znajdujacymi sie
w akwarium. Mogly one sie nawzajem pochlania¢ i ewoluowaé lub reago-
wa¢ na zanurzone w wodzie dlonie odbiorcow. Przy instalacji tej wykorzy-
stano wy$wietlacz roz§wietlajacy wode wypetniajaca akwarium. Pokazano
takze Anthroposcope (1994), ktéra to instalacja umozliwiala generowanie
abstrakeyjnych, biologicznych struktur, dostrzeganych pod mikroskopem,
powstajacych na podstawie interakcji pomiedzy pulsem serca odbiorcy/
odbiorczyni mierzonego za pomoca pulsoksymetru i impulséw biologicz-
nych roélin. Do$wiadczy¢ mozna bylo réowniez Life Spacies (1997), in-
stalacji pozwalajacej w interaktywnym odbiorze na tworzenie wlasnego,
wirtualnego ogrodu, co uwidocznione bylo na ekranie. Pokazano tez kilka
wersji Homo Insectus, wykorzystujacej zalozenia pracy Portrait on the Fly
(2015), w ktorej powstawal na wy$wietlaczu portret osoby znajdujacej sie
w przestrzeni detekcyjnej, dzieki gromadzeniu sie i tworzeniu wizerunku
portretowanej osoby przez wirtualne muchy. Zaprezentowano takze inspi-
rowang obrazami Moneta instalacje Eau de Jardin (2004), w ktorej dzieki
interaktywnemu zaangazowaniu odbiorcy — co polegalo na przyblizaniu
sie do kilku zwisajacych z sufitu gazon6w (amfor) — powstawaly na trzy-
czedciowym ekranie o powierzchni w sumie 36 m. kw. wirtualne roéliny,
w polaczeniu z animacja falowania powierzchni wirtualnej wody, w calo-
Sci tworzac malarski, ruchomy obraz. Wystawiono takze Mobile Feelings
(2022) — prace wykorzystujaca komunikacje haptyczna, co w tym przy-
padku dotyczyto impulséw wysylanych i odbieranych przez dwoje odbior-
cow, dzieki wykorzystaniu odpowiednio dostosowanych telefonéw, przy-
pominajacych ksztaltem owalne obiekty z kilkoma diodami. Urzadzenia te

» 9 Maciej Ozég, ,Zycie w postbiologicznym $wiecie. Metodologia i praxis sztucznego zycia
w twérczosci Christy Sommerer i Laurenta Mignonneau,” w: Wonderful Life. Christa Sommerer
& Laurent Mignonneau, red. Ryszard W. Kluszczynski (Gdanisk: Centrum Sztuki Wspdtczesnej
taznia, 2012), 51-55.
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umozliwialy pomiar ci$nienia krwi, a informacje tworzyly wibrujacy sygnat
przekazywany drugiej osobie bioracej udzial w odbiorze tej pracy.

Na koniec praca Tegi Brain i Sama Lavigne’a, Perfect Sleep (2021),
ktora zostala wyrdzniona w kategorii Interactive Art+. Centralnym jej
punktem byla lezanka wykonana z fali$cie uformowanych, drewnianych
listew, na ktdrej mozna bylo sie polozy¢ i... odpoczaé. Podczas wypoczyn-
ku odbiorcy towarzyszyl glos czytajacy specjalnie zamoéwione teksty czte-
rech wspolczesnych pisarek: Simone Browne, Johanny Hedvy, Holly Jean
Buck i Sophie Lewis z towarzyszeniem muzyki autorstwa Luisy Pereiry.
Praca powigzana jest z badaniami naukowymi nad snem, a takze eduka-
cja dotyczacg wobesnu i jego monitorowania, co mozna zrobi¢ pobiera-
jac odpowiednia aplikacje ze strony projektu. Odbior tej pracy laczyl sie
z zajeciem wspomnianego loza, co powodowato prawie natychmiastowy
relaks, a wynikato z komfortowego dostosowania sie jego krzywizny do cia-
la, jak rowniez z narracyjnego, nieco coachingowego tekstu oprawionego
w nastrojowa muzyke — calo$¢ byla milym przystankiem-wypoczynkiem
podczas wielogodzinnego zwiedzania wystawy.

Ars Electronica praktycznie z roku na rok pokazuje, ze sztuka nowych
mediéw rozwija sie niezwykle dynamicznie, wykorzystujac powstajace
techniki, eksplorujac je i wciaz stawiajgc wyzwanie przed teoretykami©.
Techniki te bywaja ,,zaszyte” w instalacjach, projekcjach lub akcjach, zmu-
szajac do ponownego na nie spojrzenia z perspektyw uplywajacego czasu,
co sprawia, ze Ars Electronica wciaz jest rodzajem przewodnika po aktual-
nych, rozwojowych przemianach w filozofii, sztuce i kulturze", aktualizujac
przy tym kryteria dla estetycznej analizy sztuki wspolczesnej. o
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